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Installationshinweise

Zur Installation legen Sie die CD in lhr Laufwerk ein.

Das Installationsprogramm startet automatisch.

Sollte dies nicht der Fall sein, rufen Sie das Programm SETUP.EXE auf.
Bitte befolgen Sie die Anweisungen.

Falls Sie das Rundenwettkampfprogramm gekauft haben, befindet sich das Ari Shot PreisschieR-Programm ebenfalls auf der

CD. Sie konnen es im Demo-Modus testen. Dazu wechseln Sie bitte in das Verzeichnis CDPreisschiess und rufen das
Programm Setup.EXE auf.

Achtung: Die Installation ist nur moglich, wenn ein Drucker installiert ist.

Installationshinweise Hinweise zur Deinstallation:

Fihren Sie die Deinstallation bitte folgendermaf3en aus:

¢ Wicken Sie auf FRStart

% Einstellungen r (=] Swstemskeusrung
* und dann auf und

Software

*  wahlen Sie dann und

*  deinstallieren Sie das Ari Shot-Preischie-Programm mit Andern/Entfernen.

Unter START/PROGRAMME/Ari Shot finden Sie folgende Programme

@ Programm- zur-Mitgliederverwaltung-im-Yerein-mi-
Beitragsabrechnung, Watfenbesitzkartenvernatunc® usnw. o
titglieder .

Dasz Datenbanktoal- fir- die Mitgliedervervwattung: enthal: die-
Datensicherung und die:Datenbankrekonstruktion-mit-
Womgri mierung "=

MV_DBTool,,

PreizschielRprogramm:-Umfangreiches- Programm- zur-Erfassung:
und- Auswertung-von: Schieltergebnissen im-vereinsinternen:

Schieen-und beivereinzibergreifenden-Veranstattungens
PSExplor.exe

Das:Datenbanktool- fir- das: Preisschielprogramm: enthak-
Datensicherung und Datenbankrekonstruktion: mit: Komprimierung:
und-Festlegung-der-Datenpfade ™ =

il

DETool.exe .

Programm: zur- Durchfibrung: von- Bunderswettkampten o

Erweiterte: Hilfe-(englisch)zum-Erstellen-eigener Ausdrucke - Eine:
devutsche-Hilfe-ist: direkt vom:-Programm-aus- zu-erreichen o

Q@

ORDUSER

Update-Progratmm- zur- Aktualisierunglhrer- Ari-Shot- Sofhesare- und-
deren-Bestancteie

i

ITupdate.exe |



I Aris-Programm- Installation

Empfohlene Programme System-Info

v Arizzoftware Ihr Betrighssystem ist hoher als Wind5
E Die Inztallation won DCOM it nicht nobwendig und miglich,
, ADOD-Databaze [Version: 2.71] ist installiert
[ Microsoft Database V. 2.80 [az Programm erfordert die Yerzion 2.10 oder hoher
— Micrasoit Database Jet 5P I_:_J_iiir'_u_stallierte Werzion izt auzsreichend
i : Der Acrobatreader ist vermutiich installiert
[~ Acrobat Reader installieren V5.0 Wenn Sie die Version 3 wiinzchen, zetzen Sie die Markieung

Biz Sie in den einzelnen Programmteilen die Lizenzinformationen

. : . eingetragen haben, startet das Prograrnm im Demo-Modus

[~ Maschinendiskette fir RMIl - s

. ) . Zur Ansteuerung der Dizag-Ringleseqerate benotigen Sie die

[ Maschinendiskette fiir Rkl Mazchinensoftware Yerzion 3.29. Sollten Sie eine altere Version haben,
leqen Sie eine Diskette in das Laufwerk und wahlen Sie den Maschinentyp
aug

Betatigen Sie OK umn die Installtion 2u starten.

x Abbrechen

Das Programm startet mit obiger Maske. Bitte wéhlen Sie bei Bedarf die erforderlichen Programme.
Wenn lhr Ringlesegerét alter als ein halbes Jahr ist, muss eine neuere Maschinensoftware installiert werden. Die erforderliche
Diskette konnen Sie an dieser Stelle ebenfalls erzeugen lassen.

Sollte beim Programmstart eine Fehlermeldung "OLE-Datenbankfehler ..." erscheinen, kann dies an der fehlenden Datenbank
liegen:

Das Programm benétigt die Datenbank MDAC (2.1).
Diese Datenbank ist in Win98 Zweite Version, Win2000, WinME oder Access bereits enthalten.

Bei WIN95 ist die Installation des Programmes WIN95\dcom95.exe (1,2MB) zuséatzlich erforderlich.
Bei Verwendung Win98 Erste Version, WinNT4 und Win95 (ohne Access) bendtigen sie \Mdac_typ.exe.
und Jet40Sp3_Comp.exe

Informationen und Downloads zu der neuesten Version finden Sie unter: http://www.microsoft.com/data

Von Microsoft gibt es mittlerweile eine Vielfalt von verschiedenen Versionen.

Die neueste Version von MDAC(2.6) finden Sie unter
http://www.microsoft.com/data/download.htm#26info und das Servicepack 1 unter
http://www.microsoft.com/data/download.htm#26splinfo

Wenn Sie MDAC(2.6) benutzen missen Sie auch
http://www.microsoft.com/data/download.htm#Jet4SP3info installieren. Verwenden Sie dieses nur, wenn
Sie vorher die MDAC(2.6) installiert haben.

Im Verzeichnis ACROBAT finden Sie das Programm ACROBAT-READER. Sollte Sie dieses noch nicht auf Ihrem PC
vorhanden sein, empfehlen wir die Installation, um die PDF-Dateien betrachten zu kénnen.

Wenn Sie Disag-Gerate benutzen empfehlen wir Ihnen zu Gberpriifen, ob Sie die aktuellsten Geratetreiber/
Maschinensoftware haben.



| IT-Update I

Es empfiehlt sich grundsétzlich, Software-Updates Uber das mitgelieferte ITupdate-Programm
durchzufuhren.

Das Programm uberprtift, ob eine neuere Version zum Download bereitsteht.
Wenn Sie das ITupdate starten, werden alle Programmteile Uberpriift. Danach lauft das Update tber
alle Programme.

Wahlen Sie sich ins Internet ein und starten Sie das IT-Update.

rﬁ Aris-Preisschiefen

¥ = _DETool
@ Mitglieder
E‘H PSE:xplar

H g




Anleitung fur das Datenbank-Tool

Damit das DB-Tool funktioniert, muss das Preisschie3-Programm beendet sein !

K.omprimieren/Reparieren
Unter p_ = konnen sie die aktuell ausgewahlte Datenbank komprimieren (der Speicherplatzbedarf der

Datei wird verringert) und die Datenbank reparieren.

Datenzicherwngzdate:

Diatensicherung |E:'xtem|:|'\B ackup.bak. @
In der Mappe - [hn. kénnen Sie unter . den Datensicherungspfad
angeben, unter dem die Datensicherung gespeichert wird. (Falls ein Diskettenlaufwerk angegeben wird, so wird bei Bedarf die
Sicherungsdatei auf mehrere Disketten aufgeteilt)
ACHTUNG: Im Datensicherungspfad darf kein Leerzeichen enthalten sein!

Beim Anklicken der START-Taste passiert folgendes (wichtig!):

*  unter dem angegebenen Datensicherungspfad (beispielsweise C:\Datensicherung\Backup.bak) wird die
Datensicherung vorgenommen

* unter dem aktuellen Pfad fir die Schief3-Datenbank (beispielsweise auf einem Anderen Computer im
Netzwerk \Aserven\disagw\daten\ ) wird eine Kopie der aktuellen SchieRdatenbank-Datei mit dem Namen
LBackup.mdb " erstellt.

Mit . -J fry konnen sie die unter dem oben beschriebenen Vorgang abgespeicherten Daten wieder herstellen.
Datenzicherwngzdate:
|I::'xtem|:u'\B ackup.bak, E

Dazu geben Siein k. den Pfad an unter dem Sie (die oben beschriebene)

Datensicherung gemacht haben und klicken auf START.

o - v HKit anzchliehender Komprimierung . . . . .
Aktivieren Sie —n— , um gleich eine anschlieBende Verminderung des Speicherplatzbedarfs

vorzunehmen.

Stellen Sie die Daten folgendermaRen wieder her:

) .  Datenplade ;) . S .
* andern sie unter sy fleinfach den SchieR-Datenbank-Pfad (von beispielsweise sport.mdb) in

Backup.mdb (befindet sich ja auf der gleichen Ebene).

* klicken Sie - wenn Sie ein alteres oder neueres als das letzte gemachte Datenbackup wiederherstellen
Yerzeichhis und Mame der gesicherten D ater;

méchten- auf START. Dann wird die unter |C:\temptBackup bak angegebene Datei
wiederhergestellt und die Backup.mdb (zur Erinnerung: die Datei, die in dem gleichen Ordner gespeichert wurde
wie die Schie3-Datenbank) wird Gberschrieben.

Da
* Geben Sie tber ki

den aktuellen Pfad fir die Datenbanken ein.

Schiel-0 atenbank:

|E:'\F'r|:|gramme'\.-’-'-.FHS"aD aten’zpart. mdb
Unter =« werden alle relevanten Daten gespeichert

(inkl. Vorlagen, Eigene Listen, Reports usw.)

T eilnehmerdatenbank,

|E:"~F'r|:|gramme"-.-’-'-.HIS'xD aterhMitgliedersenyaltung. mdb
n kann z.B. eine Passdatenbank des Programms BSSB Win

(Informationen zu dieser Software unter http://www.bssb.de) sein oder die eigene Vereinsdatenbank namens ,Mitglieder.mdb*

YWerbindungen testen u. Libernehmen
Il

Mit Uberprufen Sie die Verknipfungen und Gbernehmen sie bei Stimmigkeit.




| Datenimport I

Stellen Sie fur den Import vom DOS-Programm den entsprechenden Daten-Pfad ein.

CADISAGNDATEN =
Der Standard-Pfad lautet: - nE

Zum Datenimport der BSSB-Daten durchsuchen Sie lhren Computer nach der Datei BSSBVD.MDB

ia¢ Datenbank-Rekonstruktion und Datensicherung -0 x

Datei  Info

Schiel-0 atenbank:,

C:Mzport. mdb ﬂ

Teilnebmerdatenbarlk;
C:AProgrammeARISSD atentMitghederE RWALT UM G daten.mdb ﬂ

Yerbindungen testen u. ubermehmen |



Erstellen einer Schiel3-Veranstaltung
mit dem

Ari-Shot — Preisschie3-Programm

Diese Anleitung soll Ihnen bei der Vorbereitung Ihrer ersten Veranstaltung behilflich sein.
Sie kann und soll die Online-Hilfe im Programm nicht ersetzen. Der Online-Hilfetext ist ausfihrlicher,
aulRerdem enthélt er auch eine Suchfunktion aus einem Stichwortverzeichnis.

In dieser Anleitung werden Tastennamen und Elemente der Benutzeroberflache auf diese Weise
dargestellt, Elemente die Sie auswahlen oder einfigen sollen , werden mit ,Anfiihrungszeichen”
hervorgehoben.

Sie haben im Demo-Modus die Mdglichkeit, eine Veranstaltung mit bis zu 20 Startern 30 Tage lang
kostenlos ,durchzuspielen®

Wir empfehlen Ihnen, zur Einarbeitung nur mit einer einfachen Veranstaltung zu beginnen.

In dieser Schritt-fur-Schritt — Anleitung lernen Sie, wie man

- die Lizenzierung vornimmt

- den Veranstaltungstitel festlegt

- den Startnummer-Vergabemodus festlegt
- den Verein anmeldet

- die Schitzen anmeldet

- die Klasseneinteilung abandert

- die Schiel3arten festlegt

- die Disziplin festlegt

- die Ergebnisse manuell erfasst

- die Sortierung vornimmt



1. Lizenzierung

Vorbereitung

- Lizenzieryng .
ille Wettbewerwsdef.

Sie wahlen im Startmeni Vorbereitung/Setup Lizenzierung.

Wourde die Lizenzierung nicht automatisch vorgenommen, so tragen Sie die Ihnen mitgeteilte Lizenz-
Nummer hier ein. Wir empfehlen, die Lizenznummer auszudrucken und fir Ihre Unterlagen
aufzubewahren.

Standardeinstellung fir Netzlizenz ist ,Keine Netzlizenzierung®.

s Grundeinste llungen

Sn:hul'ﬁbilddruck] Hingle&egeréte] Meiﬁterschaft] Anmeldung  Lizenz l Eankverbindung] Sortie

/

Lizenzrehrmer |DEMDMDDE - KEIME WERWEND FUR STHAFTE PREISS

Liz.-K.erinung !

\ Metzlizenz

e Keine Metz-Lizenziemng

" Lizenz-Semer

" Lizenz-Client



2. Veranstaltungstitel

Ebenfalls im Startmeni Vorbereitung/Setup wird der Veranstaltungstitel bestimmt. Tragen Sie an
dieser Stelle den Titel der Meisterschaft bzw. der Vereinsveranstaltung ein. Dieser erscheint als
Uberschrift auf den Ergebnislisten.

T

Vorbereitung

I ol | Pl e Y e = il

Setup |

| Veranstaltungsftel ]
L Dir‘.ﬂl.:.c.:.ﬁ.:.r'::ﬁ:-é 1

Grundeinstellungen

:hul?-l:uil-:ldruu:k] Finglesegerdte  Meisterschaft ].ﬂ.nmeldung]

ﬁ |.-'-‘-.F! [-Shat - Muzsterveranstaltung

3. Startnummernvergabe

/[

Wahlen Sie im Startment Anmeldung /Anmeldungseinstellungenden gewiinschten Modus aus.

Startrummerrvergabemodus |Eine Starthuramer pra Schitze fur alle W affen ﬂ
Eire Startrrnrner pro Schiitze fur alle W affen

Eine Startnummer jg Schitze und | ' affe

Bevor Sie mit der Teilnehmererfassung beginnen, ist es unbedingt notwendig, den
Starthummernvergabemodus festzulegen. Der Modus wirkt sich im Besonderen auf die
Meistbeteiligung aus.

10



4. Anmelden des Vereins

Anmeldung
[
|

| “u’er‘eiﬂen |
I )

Sie wahlen im Startmeni Anmeldung Vereine. In der Vereinsauswahl klicken Sie ,+*, um lhren

g

WA &

Sie tragen die Daten lhres Vereins in die vorgesehenen Felder ein. Nummer und Name des
Schiitzengaues tragen Sie manuell ein (z.B. ,,713 Memmingen®) bzw. Ubernehmen Ihn aus der
Gauauswahl.

Verein anzumelden.

%% Verein bearbeiten/anf iigen

Eravauzwahl [F3 ]

Wereinshr. [B-ztelig) |F"'| 301 |.'-"1 3 Memmingen ""- j
Eurzname [40-3t. ] |5G Legau 4—/—

Langname( B0-st | |SC'h'thzengiIde Legau‘—‘f—“
Suchname [20-gt] ||—E'-]Elu f—‘_-__—

o OF X ﬁhbrechej

11



5. Klasseneinteilung

T,
Vorbereitung

| P 42_ -

R ——
—--| llassen |

" AnmAdinos Rollete

Im Startmenii Vorbereitung legen Sie die Klasseneinteilung fest. Uberpriifen Sie die mitgelieferte
Klasseneinteilung, ob diese fur Sie brauchbar ist. Eine feiner aufgesplittete Klasseneinteilung macht in
der Handhabung im allgemeinen keine Probleme, jedoch eine nachtragliche Anderung der
Klasseneinteilung. Durch Anklicken des gewlinschten Feldes kénnen Sie den Inhalt abé&ndern.

% Klassen - Definition

Datei  Bearbeiten  Hilfe

F.ennzahl  |Kurzh |Eezeichnung |Geschlecht Alker van Alter biz
[ 3 S Schiitzenklazze m 18

4
N 11D D amerklazse W 14 4
N 20 S Schiiler m q 1

21 Siuiw Schiiler W q 1
B W Jgdm JugendAlun m 14 1
N 3 Jogdw  Jugendidun W 14 1

A0 At Alerzklasse m ag L
: a1 AlD D amenalterzklasze 1 45 A
N B0 Senm Senioren | m 56 E
N E1 Senw Senioren | W ) B

B2 Send m Senioren || m BE 9
| 63 Sen2 w Senioren |l w 5 9
N 0 kiobeh Forperbehinderte b 9 9

12



6. Neuanmeldung eines Schitzen

a Anmeldung -

Te——

—-{Neuaﬂmeldung

Sie wahlen im Startmeni Anmeldung/Neuanmeldung.
Sie tragen die ,Mitgliedsnummer* manuell in des vorgesehene Feld ein oder ibernehmen ein Mitglied

aus der Mitgliederverwaltung (F3, gewinschtes Mitglied aus der Tabelle anklicken, mit OK
bestéatigen).

LY . .
we Lusweis-fleilnehmernummer,

Eitte Mitgliedsnummer eingeben
eingeben od. einscannen

| =[]

ohne Auswelsnummer |

“E Teilnehmerverw. (F5) |

X Lbbrechen ‘\M

Soll ein Teilnehmer, der weder in der Mitgliederverwaltung noch in der Passverwaltung erfasst ist,
angemeldet werden, wahlen Sie ohne Ausweisnummer.

Jetzt erscheint das Anmeldeformular.

13



e Meuanmeldung

Diatai  Baarbeban Taelnshmervarwalung  Ophionen

% ‘ L x f @ | | el gespenciient t

Teilnshmearmummer
MEL

Mgl -Mr: Ergebnichett |M

Mame |Schitze Vormame | Josel
Pz D - (67764 ot |Legau Bankverbindung
Anschift [Blatiweg 4 Banklgitzahl ]
Gebutsdatum  [01.01.1950 Geschlecht [M ~| Kantonr..
Klasse |Eenm =
Yereinsnr.: ersinsname

713020 'SG Legau i [ S—

Teilnahima

______ ba

Sie tragen die Daten des Schitzen manuell in das Formular ein.

Die Vereinsnummer kann auch aus der Vereinsverwaltung tbernommen werden (F3, gewilinschten
Verein aus der Tabelle anklicken, mit OK bestéatigen).

Nach dem Abspeichern der Daten wird die Teilnehmer-Nummer automatisch erzeugt. Melden Sie alle
Teilnehmer auf diese Weise an.

14



7. Festlegen der Schiel3art

Am nachfolgenden Beispiel “Glickscheibe” kénnen Sie die Festlegung einer in Vereinen haufig
durchgefuhrten Veranstaltung nachvollziehen. Fir ,Glickscheibe" sind 2 Schiel3arten erforderlich.

Schiefart i Drisziplin
| h, 0 N
| Ivleister LG
| Schittzenklasse
" |
T el | O ———
] - elster)
LG ' - Diarnenklasse
" |
: b 0 N
Meister/ Glick . N Cliicksscheihe
LP : " (LP:Elatfl®)

—-[ Klassen ] B¢
—--[ Anmeldungs Bollette ]

[l—]—v[ Schie&anen-Festlegugg |
.l Srchietarten snerr

Sie wahlen im Startmeni Vorbereitung/SchielRartenfestlegung.

"'1""; Schieffartauswahl

LX (D g ¢
‘ Meue Schisfiart [,

Jetzt erscheint die SchieBartenauswahl. Sie klicken auf Neue SchieRRart. In das erscheinende
»1extfeld” tragen Sie den Titel der 1. Schief3art ein und bestatigen mit OK.

15



Meue Schiefart

Bezeichnung
Meister/Glick LG|

Pad

/ ak, Abbrechen

In das erscheinende ,Textfeld" tragen Sie den Titel der 1. Schiel3art ein und bestatigen mit OK.

Damit geht die Maske zur Schief3art-Definition auf.

WHI\ ‘|ﬁferkfaf;’5fﬁmh{6

SchieBart-Checkliste W Aktugisieren Ergebnishp
| LK

W [ Titel Meister/Gluck LG

~ K [v Lai
¥ Cneibentyp )
Teiler rur matkie

[ Schussanzahl Febier in Gezamtschisszahl - ze Ringe [
B E;EHEEK B . Teilemgrenze
e ~ Zshotsl Rings 0 .

[8l Yorgeschhisbene Fomb.
(B Urzulzzzige Kombinaton,

3

1 Sraicbans

Der Titel wurde ja schon festgelegt.

Jetzt wahlen Sie Ergebnistyp: In unserem Fall sind flr das Ergebnis ganze Ringe sowie
Teilermessung erforderlich.

SchieBart-Checkliste v Akusisieren || Scheibentyp ‘

-
i 15 I 3 =
V ) Scheibentyp LG 10er Band * LG 10er Band L] [
W chuszanzahl 10er Sene [10, 1] - | £L rud
-*CHECK *- .
Klascen 3 " LG Einzelzch
[2) Vargeschrishene Komb. E ™ Luftpstole
[ Urzulassige Kombination,
_____________ ™ Zimenerstutzen 15m
() Speichem . Lid Scheibe TerScheibe

Scheibentyp: Sie stellen den entsprechenden Scheibentyp sowie die Waffe ein.

16



SchieBarten Definition

%‘ ‘ ‘ ‘Mefsfeﬁ’{?m LG
SchieBart-Checkliste v Aktualisieren || Schuss-Anzah/
I N _
W @ Titel Meister/Glisck LG Gesamtsenie bestebt suz  [1) J chiuss
v [ Ergebnistyp Ring+Blatl [0T) :
W [ Scheibentyn LG 10sr Band " Zwischensumme nach  [1p v | Schuss
v 10es Serie [10. 1
I __'_’_":HECK“' Pro Speegel 4 | Schuss

Schussanzahl: Eine ,Gesamtserie” umfasst 10 Schuss, ,Zwischensumme* nach 10 Schuss, 1
Schuss ,pro Spiegel*.

Hiermit sind die notwendigen Angaben fir die Definition der 1. SchieRart erfasst.
Legen Sie jetzt die SchielRart (Meister/Glick LP) auf dem gleichen Weg fest.

8. Disziplinen

Sie mdchten eine Ergebnisliste ,Gliickscheibe®. Dazu legen Sie die Disziplin ,,Glickscheibe” an.
Sie wahlen im Startmeni Vorbereitung/Disziplinen.

Vorbereitung

/-’——__—__——\\

-—{ Disziplinen %
.l Renortvarlack.

Es erscheint das Menl Disziplin-Liste Definition. Sie wéahlen Neue Disziplin festlegen.

Y

& Disziplin-Liste Definition

Wi Fo

Tiel b

Disziplinen-Fest 18\%1 ng

Meue Dizziplinsbezeichnung
|Gliickscheibe |

ok | Abbrechen|

Jetzt tragen Sie den gewiinschten Titel der neuen Disziplin ein, in diesem Fall ,,Glickscheibe*

Damit 6ffnet die Maske zur Disziplinen-Definition.

17



Sie legen den Sortiermodus fest. Fur Glickscheibe LG/LP wahlen Sie Blattl. Die LP-Blattl-Ergebnisse
sollen durch den Faktor 3,2 geteilt werden.

& Diziplinen-Definition

Datei  Hilfe

unbenanni

Disziplin—CheckM Aktusliieren

| |

Sorffer-Methode ‘

AonmnnEnang

"""""" Sortierung
v 8 Sortier-Modus Elatt
——— — - " Ringe (Deckserien B
¥ Schiefarten K.eine Schiefart fest... ge ( )
.............. r
[ Elassen -
X Mindestanzahl
""""""" [ Teilersumime aus
[¥] Ergebnislizten I
@ Urkunden O Punkt WV LP-Blattiteilen durch (3,2
[ 1 [ -

Jetzt wahlen Sie die SchieRarten aus, die in Gliickscheibe gewertet werden sollen. In unserem Fall
Meister /Gliick LG und Meister/Gliick LP. Dazu 6ffnen Sie die SchielBarten-Auswahl und wahlen
Meister/Gliick LG" sowie ,Meister/Glick LP*

2
unbenanni

Disziplin-Checkliste v suwsiseen | | dusgowibite - SchieBarten @J
: ﬁ [

........... | L == SchisBartauswahl
' [ Seutier-Modus Bilat j .
® SchieBarten Keine Schishas fest 3 b x ‘ gP ‘ @ ‘ SchieBarfen-Auswahl

Klassan
® Mindestanzahi 9 B Meister/Ghick LG

A MesterGhick LP

—_ -

18



Startberechtigte Klassen sollen sein: S (Schiitzen) und D (Damen).

« Diziplinen-Definitiin
Datei  Hilfe

unbeanannt

Disziplin-Ch

kliste -+ aktualisisren

Siartberachiige Kiassan

W [ Sartier-t odbs Blattl
W [ Schisharte 2 ausgewshit
[ Klaszen

Eine Mindestserienanzahl soll in unserem Beispiel nicht festgesetzt werden.

Sie legen die Ergebnisliste fest.

v@enann!
Disziplin-Chegkliste " Aktuasieren | @ Erge

I =
Ftaport mik Assistent bearbeiten
.............. .
V' [ Sartier-Mogdus Blattl
v [ SchiePar 2 ausgewahlt
W [ Klass 5.0
() Mindgktanzahl
0] rgebmhsta - -

Die bevorzugte Mdglichkeit, Ergebnislisten zu erstellen, ist der Listen-Assistent. Der Assistent flihrt
Sie Schritt fur Schritt zu einer einfachen auf die Disziplin abgestimmte Liste, wobei Sie z.B.
Trennlinien, Titel usw. trotzdem selbst veréandern kdnnen. Die so entstandenen Listen kdnnen Sie
nach Wunsch mit dem Reportdesigner weiter bearbeiten und evtl. erweitern.

Falls bereits eine geeignete Ergebnisliste existiert, Ubernehmen Sie diese. Dazu 6ffnen Sie die
Vorlagenauswabhl, klicken in den Reportvorlagen die entsprechende Liste an und tGbernehmen sie mit

v Ok als Ergebnisliste.

1'."; Reporivor lage 0]
Titel

| Meistbeteiigungzlizte

Urkunde, Blattl
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Die mitgelieferten Reportvorlagen kénnen im Reportdesigner beliebig angepasst werden. Nachfolgend
ein Beispiel:

1) Entfernen des 2. Blattl-Ergebnisses: Sie Klicken in Columnheader auf ,.2. Blattl* und entfernen mit
»Entf*, ebenso entfernen Sie im Detailband ,E2"

2) Einfugen des Vereinslogos: Zuerst vergrof3ern Sie das ,Titleband* mit Hilfe der Ziehpunkte. Dann
klicken Sie ,Graphik einfligen* und wahlen das gewiinschte Bild aus lhrer Datei.

Fur weitere Info bedienen Sie sich bitte der Reportdesigner-Hilfe.

20



9. Manuelle Ergebniserfassung

Sie erfassen die Ergebnisse manuell.
Im Startmeni wahlen Sie Ergebniserfassung/Manuell

T
Ergebniserfassung

-------------- »| Ringlesen ohne speichern

—| Ringlesegerat '
— S

Der Bildschirm springt auf die Maske zur Ergebniserfassung. Sie tippen die ,Starthummer” des
Schiitzen ein und klicken SchiefRart. Unser Beispiel: Start-Nr. 2 schiel3t LG. Wahlen Sie jetzt ,LG"aus.
Sie tragen die einzelnen ,Schisse” ein, ebenso evtl. Teilerwerte (Ergebnis anklicken, ,T"-Taste
driicken, Wert eingeben) und Speichern. Danach erfassen Sie die ndchsten Schitzen und beenden
zum Schluss mit Speichern und Zurtick.

- Ergebniserfassung fmanuell
Starter IE Schieffartenauswahl htuize Josaf

Ausgewshite Schisbaten | Schud [ 1] 2] 34|56
Meizter/Gluck LG 10 ¥,
<

W!{i 9 9 8 8 & 9 4§
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10. Sortieren

Im Startment Auswertung/Sortieren finden Sie zur Sortierfunktion. Sie markieren die gewinschte
Disziplin ,Glickscheibe" und starten Sortieren. Nach Abschluss des Sortiervorgangs kdnnen Sie die

Ergebnisliste gleich von dieser Stelle betrachten.

Dazu klicken Sie auf Sortierte Liste betrachten.

we Dicziplinen, - Sortieren

ﬂf—
Auswertyng

Hiermit ist die Abwicklung einer Veranstaltung abgeschlossen.

Sortierte Liste betrachben

Sie kénnen den kompletten Hilfetext zum PreisschieR-Programm auch ausdrucken. Dazu driicken Sie auf der Startseite des
Hilfetextes (,Willkommen®) oben das Druckersymbol und wéhlen " ausgewéhltes Thema und alle Unterthemen drucken". Der

gesamte Text umfasst ca. 30 Seiten.

Viel Erfolg bei der Durchfiihrung lhrer ersten Veranstaltung mit unserem AriShot —

Preisschiess-Programm
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Erstellen einer Rundenwettkampf-Veranstaltung
mit dem Ari-Shot — Programm

Diese Anleitung soll Ihnen bei der Vorbereitung Ihrer ersten Veranstaltung behilflich sein.
Sie kann und soll die Online-Hilfe im Programm nicht ersetzen. Der Online-Hilfetext ist ausfihrlicher,
aulRerdem enthélt er auch eine Suchfunktion aus einem Stichwortverzeichnis.

In dieser Anleitung werden Tastennamen und Elemente der Benutzeroberflache auf diese Weise
dargestellt, Elemente die Sie auswéhlen oder einfligen sollen , werden mit ,Anfihrungszeichen*
hervorgehoben.

Sie haben im Demo-Modus die Mdglichkeit, eine Veranstaltung mit bis zu 20 Startern 30 Tage lang
kostenlos ,durchzuspielen®

In dieser Schritt-fur-Schritt — Anleitung lernen Sie, wie man

- sich registriert

- die Heimmannschaft festlegt
- den Wettkampf startet

- die Gastmannschaft erfasst

- die Ergebnisse erfasst.

Sie haben das Programm wie oben beschrieben installiert.
Sie mochten einen Rundenwettkampf durchfiihren und starten das Programm ,,rw3".
ﬂi Aris-Preisschiefen ‘:-JE DETool

.‘ﬂ [Tupdate
#J MG _DETodl

I Autostart b
I Blue Byte b

I Blue Squirrel r @ Mitglieder
I Bold for Lelphi R4.0 v | B2 PsExplor
I Borland Delphi 5 »

I Rarland Deinki 7 3
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1. Registrierung

Bz Grundeinstellungen

- Drucken
Schubbilder Regfgm;gmng'
Diagramme

Ringlesegerat Lizenznehmer
|DEMD
+- Werzeichhi
E-Mail Liz.-Kennung
|DDDDD-AMM-A&M-AM&-AMM

hfigliche Zeichen sind "0"."8" und "A" "F"

Wereinznummer

n0ooooa
FC-Identrnummer

Bevor Sie mit der Festlegung beginnen, nehmen Sie die Registrierung vor. (Ohne Registrierung
funktioniert die Ansteuerung des Ringlesegerates nicht).

Dazu wahlen Sie im Hauptmeni Grundeinstellungen und klicken auf ,Registrierung”.

Sie flllen die Felder mit den Ihnen mitgeteilten Lizenzdaten und der Vereinsnummer aus.

(Die Lizenznummer ist im Innenteil der CD-Hulle abgedruckt)

= Ducken
Schubbider Ringlesegerit ""/

 DISAG-AMII/ABMI

& DISAGRMI-Lrisessal

- Weipaichnizse
[aben " DISAG- BRI ak [SerNr. S000.5230]
E-#ail ;
™ SAM J RIS &t
i~ RIEA

7 DISAG A MW /

=l
Angeschiozsenan Com |2 <0

Langsams Duatenibeiragung [FMI und BM 0 T

Nehmen Sie im Hauptmenl Grundeinstellungen unter ,Ringlesegerat* die Auswahl des

Ringlesegerates vor.
Ebenso stellen Sie die Schnittstelle ein, an welcher das Ringlesegerat angeschlossen ist.

Achtung: Benutzer der Maschinen SAM, RIKA alt, RIKA und RMIV missen die Einstellungen
zusatzlich an der Maschine vornehmen.
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2. Festlegen der Heimmannschaft

Sie klicken im Hauptmeni ,Einstellungen* auf Heimmannschaften und gelangen so in das Menti
Heimmannschaften festlegen. Hier wahlen Sie ,Neue Mannschaft”

i Heimmannschaften festlegen

LN Bearbeiten ¥

e Aril Shot - Runde nwettkampfprogramm
Dakei  Wettkarmpf HilFe

Fensker
Skrg+0

Skrg+5

H Speichern

Beendzn

Sareva / Sarberechligle Schitzen der Heimmannschal
oo . . Hase Vamare | (G —
arrachallz dderd M { 4 J ScHm o -'L |
SChufze B jsabatr
Lisles Bugen
Lm Bl Sormaaren
[ -‘ Runges S.ancka
Flasas Gougpe ‘
Lrsabl dei Selubsen 7 Sortmien ssmoghchen
il gy sl s estureg O Mlamichaits
n =] ||_'| = |
=1 =
Schuma pro Sckutse Sl poo 5 e
Ll - 10

Do ersiien Schikzen snd Stammschiizen

Der Mannschaftsname wird durch die Registrierung festgelegt und kann nicht geandert werden. Der
zweite Teil des Mannschaftsnamens kann eingegeben werden. (z.B LG 1).

Wenn Sie Ergebnisse an den Rundenwettkampfleiter weitergeben, ist ein Eintrag bei Mannschafts-
Ident.-Nr.: erforderlich. Diese Nummer wird vom BSSB-Rundenwettkampfleiterporgramm vergeben
und ist im Terminplan vermerkt.

Tragen Sie die entsprechende Liga, Klasse und Gruppeein.

Sortieren ermdglichen: Die schlechtesten Schiitzen gehen evtl. nicht in das Mannschaftsergebnis
ein.

In der Mannschaftswertung werden alle Ringergebnisse zusammengezahit Bei der
Mannschaftswertung kénnen zwei bis acht Schitzen teilnehmen.

Es sind 0 — 6 Schitzen ohne Mannschaftswertung maéglich.
Legen Sie Schuss pro Schitze und Schuss pro Serie fest.

Jetzt tragen Sie die Namen der startberechtigten Schitzen.
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= Heimmannsc haften festlegen

Datei  Bearbeiten 7

=gy =] %

DO e

Der erste Schritt fur die Festlegung eines Rundenwettkampfes ist sinnvoller Weise die Einstellung des
Ringlesegeréates. Eine Option hierzu finden Sie im Menu

Heimmannschaften festlegen. Sie wahlen ,Ringlesegerate-Einstellungen und nehmen die
gewunschten Einstellungen vor.

fi Ringlesegerdte-Einstellungen

El:hui:-ma.muahlf Ringe Schuss-Anzahl
@ (G ToerBand L Senie: [0 ]
LG 5er Band " Zebrtel Ainge . -
1o Scheibe; |1 -
LG Einzelscheibe " Keine

Zwischensurme [10° =]

Scheibenaufdnick /

[T Scheibenaubdrck.
[T Teiles s markisren

Lufhpist ol

Ringbesechnung "’

Zimmershutzan 15m

Lid, Schebe 1er-Scheibe
Lid Scheds 2er-Scheibe

| Bezeichnung
FE. S0m Teder ‘/'
100 - 110k, # Kaine
100m - Ska. 0 Zebriel Teder
" Hurderistel Teder
Schewlll, / SP-Duel o 0K

[ ilergranze: "’
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3. Starten des Wettkampfes

e Ari Shot - Rundenwettkampfprogramm

Wettkarpf  Einstelungen Fenster  Hilfe
Wl r=uer Rund npf Skrg+M

ﬁ' Offren Skrg+0 -

Jetzt wahlen Sie im Startmeni Datei ,neuer Rundenwettkampf* . Damit 6ffnen Sie die Auswahl der
Heimmannschaft. Klicken Sie den gewlinschten Mannschaftsnamen an und bestétigen mit ,OK".

Auswidhlen der Heimmannschaft: DEMO

Startbesechiighs Schutzen W =Manngchaltsschitze
LG 1 | = 0hne Mannechaftzwertung

v e Hartmmik:

v ke Franoska

v Huber Heing

¥ Fres Helga
Fri=ckich firlon:
Dien Jehann:

Durchgang: E
X abbrachen |

Die gewlinschte Mannschaft wird damit in den neuen Rundenwettkampf Gbernommen.
Das Men fur die Ergebniserfassung wird automatisch gedffnet.

Al St - Rundanwetthampf programen - [Uabenanstd]

] Dbl Wetthanof  Erstelrgen  Farsher  Bilfe ”

D Bun&AD F RBROSE0 @

.. Schiitze Josef

.Schiitze Elisabeth 0 | 0
.. Zieler Eugen 0 n 0
.. Blattl Hermann 0o .. 0

27



4. Erfassung der Gastmannschaft

Sie klicken in das rechte, griine Feld und 6ffnen damit das Eingabeformular fir die Gastmannschaft.
Hier tragen Sie die Daten der Gastmannschaft ein und bestéatigen mit ,OK". Damit werden die Daten
in das Formular fur die Ergebniserfassung Ubernommen.

Eingabeformular, Gastmannschaft u E
= =
Mannzchaftsname |Gast LF1
Vereinsnr: | 543287 Q:D
Gastrmannschaft
Pagznr |Name |Stammsch'u't;| K.ein Manns. |
12345678 Tester Max E
12345679 Muster Xaver ®
12345698 Beizpiel Fini #
12345687 Gast Alois 2
o OK X Abbrechen

5. Ergebniserfassung

Bevor Sie mit der Ergebniserfassung beginnen, stellen Sie im Meni Wettkampf in der Option
Kopfdaten die gewtinschte Ergebniserfassung ein. Sie kénnen mit der Ergebniserfassung beginnen.

EBX]

Wettkampf-Daten

s Ari Shot - Rundenwettkamp

VUSEENYE  Einstellungen Ergebnizerfazsung

P .
Ii-' . zastmannschaft Ringlesegerdt

mee

Viel Erfolg bei der Durchfihrung lhres 1. Rundenwdtkampfes mit unserem
Ari-Shot — Preisschiess-Programm

™ Seren manuell eingeben

[ Einzelzchuss eingeben g\”‘"]
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Ari-Shot Ergebnisservice

1. Installationsanweisung

Damit Sie mit dem Ergebnis-Service (ES) arbeiten kdnnen, mussen gleichzeitig das Ari-Shot —
Preisschiessprogramm (PS) und die Datenbank (DB) zur Verfliigung stehen.

Preisschiessen
(PSExplar.exe) ™

Datenbank
(Sport.mdh)

Ergebnis-Service | %
ITErgebnis. exe)

Fur den Betrieb des Ergebnisservice ist eine Internet-Verbindung notwendig, wenn Sie das Programm
als IT-Service nutzen mdchten.

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, den Ergebnis-Service zu installieren.
Fur welche Konfiguration Sie sich entscheiden, hdngt von lhren Gegebenheiten ab.

PS = Preisschiessen (PSExplor.exe)
ES = Ergebnis-Service (ITErgebnis.exe)
DB = Datenbank (Sport.mdb)

RM = Ringlesemaschine

1) PS, ES sowie die DB sind auf einem Server installiert.
Voraussetzung: Der Rechner muss Uber eine relativ hohe Leistung verfligen.
Nachteil: Die Arbeitsgeschwindigkeit der Ringlesemaschine (RM) kann unter Umstanden sehr
verlangsamt werden.

FS+ ES + DE

ﬂ

2) PS und DB sind auf demselben Rechner installiert.
Vorteil: Der Server kann z. T. entlastet werden, wenn der ES extern betrieben wird.
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3) Die Ringlesemaschine wird mit einem zweiten Rechner betrieben, auf dem das PS
installiert ist.
ES und DB sind auf dem Server installiert, der die Ergebnisse aus dem zusatzlichen
Rechner holt.
Vorteile: Die Arbeitsgeschwindigkeit der RM wird nicht beeintrachtigt.
Nach Abschluss der Auswertung kann der weitere Rechner abgeschaltet werden.
Der Internetanschluss muss nicht am Ort der Auswertung zur Verfligung stehen.
Nachteil: Zur Ergebniserfassung missen Server und 2. Rechner in Betrieb sein.

ES+DE

2. Programmstart

Das Programm beinhaltet:

- Lokaler Ergebnisserver
netzinterner Server mit schnellem Zugriff auf die Ergebnisse lhrer Schiel3veranstaltung
- Erweiterungs-Option fur den Ari-Shot IT-Service
Programm fur Ergebnisabruf und Ergebnisdarstellung im Internet.
Nach Abschluss eines Vertrages mit der Fa. Altronik kdnnen Sie lhre Daten bei der Fa.
Altronik zum Abruf im Internet bereitstellen.

Wenn Sie mit Windows XP arbeiten und Sicherheitspacks installiert haben, wird die Firewall das
Programm blocken.

(Der Ergebnisserver erlaubt den Zugriff von anderen Computern.). Stellen Sie auf "nicht mehr
blocken" ein.

%2 Windows Sicherheitswarnung EJ

Funktionen dieses Programms geblockt.

’v. I Der Windows-Firewall hat aus Sicherheitzgrinden einige

Soll diezes Programm weiterhin geblockt werden?

% M ame; Ergebnizzervice
Herauzgeber,  Unbekannt

[ Wy eiterhin blocken J [Nin::ht rnehr I:-In:u::ken] I Emeut hachhiagen

Iy
Drer "Windows-Firgwall hat die&nnahme von ‘-.-"e#dungen &g dem I nternet oder
einermn anderen hlezwers fir dieses Procramm geblockt, Sie kinnen die Sperung
atfheben, wenn S e das Procramm kenhet oder dem Herausceber traven, W ann
sallte die Spermung eines Procramme aufgehoben werder?
_— T
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Lokaler Ergebnisserver

Nach der Installation starten Sie das Programm "Ergebnisservice".

Adresse -Et http: fflocalhost)

Google - |

Wahlen Sie sich unter folgender Adresse in Internet ein :

Der lokale Ergebnis-Server ist ab jetzt betriebsbereit.
Ab sofort kbnnen Sie auch den Ari-Shot IT-Server im Demo-Modus fiir 30 Tage kostenlos testen.
L'i] inactive

Beenden Info

Lokaler Ergebniszerver l IT-Ule:ua-:I] Einstellungen]

Ergebrisserver ) i

u

Yerbundene IP-&dreszen

Der Zugriff auf den Webserver kann im Startmeni/lokaler Ergebnisserver manuell zugeschaltet bzw.
gestoppt werden.

siehe auch: "Ergebnisserver-Startoptionen"

Verbundene IP-Adressen:
Dieses Feld hat nur informativen Charakter

Nutzung als IT-Server

':gj hktpe i, albronik, deferafstart, php?feeryvid=0
—_ - - 1-.|..-
e ~ v| B web-sud |

Sie haben aufgrund lhrer Bestellung eine Benutzer-Nr. erhalten.
Tragen Sie anstelle der "0" Ihre Benutzer-Nr. ein.

Nach Abschluss eines Vertrages fir den IT-Service mit der Fa. Altronik und erfolgter Bezahlung
tragen Sie den lhnen mitgeteilten Lizenz-Key im MenU "Einstellungen” ein.

Lizerkey |
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Damit kénnen Sie auch den IT-Service uneingeschrankt nutzen.

IT-Upload

Beenden Info

Laokaler Ergebrizzerver  |T-Upload | Einstellungen

Achtunal Stellen Sie vor der Betatiqung von Start die Verbindung 2um Internet her,

Filter — :
o Alle Starter
i MurStarter it Ergebrisse

stark |
KEnnWI:I[t HENERRERN

[ Kenrwiort speichisrn

Bevor Sie mit dem Upload beginnen, kontrollieren Sie, ob die Verbindung zum Internet besteht.
Ebenso prifen Sie die Datenbank-Einstellungen.

Wenn Sie verhindern mdchten, dass Starter, die noch keine Ergebnisse erzielt haben, in den
Ergebnislisten erscheinen,

stellen Sie den Filter entsprechend ein.

Tragen Sie ein Kennwort mit max. 15 Zeichen ein. Das Kennwort kann von lhnen jederzeit gedndert
werden.
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Einstellungen

Datenbank: Einstellung des entsprechenden Datenpfads

Ergebnisserver-Start-Optionen:
Ergebnisserver-Start-Optionen

v Intermetexplorer automatizch starter

[v Ergebnizserver nach Programmstart aktiv

[v Auzblenden, wenn minimiert

Internet-Explorer automatisch starten: Internet-Explorer wird mit dem Start des IT-Service automatisch
gestartet.

Ergebnisserver nach Programmstart aktiv: Nach dem Programmstart kann vom Netz auf den
Webserver zugegriffen werden.

Der Zugriff auf den Webserver kann aber auch im Startmeni/Webserver manuell zugeschaltet bzw.
gestoppt werden.

¢ Lokaler Ergebrizserver l IT-UpI-:ual:I] Einstellungen]

Ergebrisserver @ Nicht akiiv

Starten
Werden die 3 Einstellungen "Programm mit Windows starten (Autostart)"/"Internet Explorer beim
Einschalten automatisch starten” / "Webserver nach Programmstart aktiv" gleichzeitig gewabhlt, ist eine
Tastatur fir den Betrieb des Programms nicht nétig. Der Ergebnis-Service ist nach dem Einschalten
des Computers betriebsbereit und kann nur noch mit der Maus bedient werden.

Wichtig:
Mit der Funktion Alt + F4 konnen Sie sich aus dem "Maus"-Modus
ausklicken.

Unbefugter Zugriff auf den Computer kann somit vermieden werden.

Achten Sie bitte aus diesem Grund auch darauf, dass eine evtl. eingeblendete Bildsymbolleiste
deaktiviert wird.

Gehen Sie hierzu folgendermalf3en vor: Internet-
Explorer/Extras/Internetoptionen/Erweitert/Multimedia/Bildsymbolleiste deaktivieren

| Google - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favariten

) } ¢ Mail und News 4
| Al
2 ! / |i| Iil] I Synchronisieren, .,
I | Windows Update
Adresse -@ httpe f s, google, def
Gﬂ""gl-i; T v'i | Optionen Fljr. i-Mav |
- - Werwandte Links anzeigen
10 Like

Internetoptionen...

Ausblenden, wenn minimiert:
Das Programmsymbol wird aus der Startleiste ausgeblendet und unter "Ausgeblendete Symbole"
angezeigt.
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Individuelle Gestaltungsmoglichkeiten:

Die Start-Seite des Ergebnis-Service kann von Ihnen durch Einfligen lhres Vereinslogos bzw. des
Veranstaltungslogos individuell gestaltet werden.

Der Veranstaltungstitel auf der Startseite wird so bernommen, wie er im Ari-Shot -
Preisschiessprogramm bei den Grundeinstellungen als Veranstaltungstitel festgelegt wurde.

Startseite

Startbild

S5chebeipg &

Link-Text Hyperlink

|.-’-‘-.ktue||e Terming |Termine.htm ﬂ

Fur das Startbild stellen Sie den Datenpfad entsprechend ein. Das Startbild sollte im gif- oder jpg-
Format im Unterverzeichnis "web" gespeichert sein.

Ebenso kénnen Sie auf dieser Seite Links einfiigen. Den Text fur die Uberschrift schreiben Sie in die
vorgesehene Zeile - die Seiten mit dem Inhalt des Links missen im Unterverzeichnis "web" hinterlegt
sein (Adresse: ..... htm oder .html)

[v Programrm mit Windows starten [Sutostartf
Soll der Ergebnis-Service mit Windows gestartet werden, besteht hier Einstellmdéglichkeit.

Zugriff

Sollen die Ergebnisse bestimmter Disziplinen nicht sichtbar sein, kdnnen Sie diese Im Ari-Shot -
Preisschiessprogramm fir den Ergebnis-Service sperren.

:‘i Disziplin-Liste Definition

W/ %r@\ 9

<~E¥ 01 LG Festzcheibe Sarkierung sperren|
{03 LGLP DSE
4 D4 LG Pupktscheibe

‘@i 06 LG Senenzcheibe D amen

Offnen Sie im Ari-Shot - Preisschiessprogramm das Menii "Disziplinen". Wahlen Sie jetzt die
entsprechende Disziplin an und klicken Sie
auf "Sortierung sperren”. Auf dieselbe Art kdnnen die Disziplinen wieder "entsperrt" werden.
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2;27;4;25;6;23;8;21;10;19;12;17;14;15
16;13;18;11;20;9;22;7;24;5;26;3;28;1

28;1,26;3;24,5;22;7;20;9;18;11;16;13
28;26;24;22;20;18;16;14;12;10;8;6;4;2

DIS
2;35;4;33;6;31,8;29;10;27;12;25;14;23;16;21;18;19
20;17;22;15;24;13;26;11,28;9;30;7;32;5;34,;3;36;1
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